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APPLICATION 

装置制御 
 

Msg受信 
自動解読、自動応答 

 
自動Msg組立て 

送信 
 

Class群 

DSHEng5 
通信ｴﾝｼﾞﾝ 

 
機能一例 
APPが状態変数の値を更新
すると、即時,DSHEng5が 
変数情報定義に基づいて 
イベント(S6F11)を自動的
にホストに送信すること
が可能です。 

 
 

With  
Dshdr2 HSMS Driver 

DSHEng5がバランスよく 
非同期処理のニーズに応えてくれます。 

C#2013 
.Net ﾌﾟﾛｸﾞﾗﾐﾝｸﾞ 

 
 

変数情報 
定義ファイル 

 

HSMS通信 
GEM+GEM300  
SECS-ⅡMSG 

ｸﾗｽ群 
ｲﾝﾀﾌｪｰｽ 
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装置デモ・ WP シミュレーションの画面例 
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HSMS通信環境定義ファイル 装置側の例   comm_eq.def 

#------------------------------------------------ 
# DSHDR2 Communication Definition File  
#    FileName : ¥DshEng5¥cnf¥comm_eq.def 
#------------------------------------------------ 
START DSH 
    MAX_MSG_SIZE     = x100040 
    MAX_TRANSACTION  =1024 
    LOG_FILE         = ¥dsheng5¥log¥DSHDR2.LOG 
    LOG_MODE         = DAILY 
    LOG_LINE         = 10000 
    LOG_LIFE         = 6 
    TIME_FORMAT      = "YYYY/MM/DD HH:NN:SS.CC" 
   MON_PORT         = 9999 
END 
#------------------------------------------------ 
# PORT Definition 
#------------------------------------------------ 
START PORT 
    PORT             = 1 
    PROTOCOL         = HSMS 
    PORT_MODE        = ACTIVE 
    TCP_PORT         = 6001 
    IP               = 192.168.1.11 
    T3               = 45 
    T5               = 10 
    T6               = 5 
    T7               = 10 
    T8               = 5 
    LINKTEST         = 60 
    S9F1             = 0 
END 
#------------------------------------------------ 
START PORT 
    PORT             = 9 
    PROTOCOL         = HSMS 
    PORT_MODE        = PASSIVE 
    TCP_PORT         = 5009 
    T3               = 45 
    T5               = 10 
    T6               = 5 
    T7               = 10 
    T8               = 5 
    LINKTEST         = 0 
END 
 

#------------------------------------------------ 
START PORT 
    PORT             = 9 
    PROTOCOL         = HSMS 
    PORT_MODE        = PASSIVE 
    TCP_PORT         = 5009 
    T3               = 45 
    T5               = 10 
    T6               = 5 
    T7               = 10 
    T8               = 5 
    LINKTEST         = 0 
END 
 
#------------------------------------------------ 
# DEVICE Definition 
#------------------------------------------------ 
START DEVICE 
    DEVICE           = 1 
    DVID             = x1234 
#    DVID             = x1236 
    PORT             = 1 
END 
 
#------------------------------------------------ 
START DEVICE 
    DEVICE           = 9 
    DVID             = x5999 
    PORT             = 9 
END 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

これは装置側のものですが、 
ﾎｽﾄ側のものは、cmm_h.def 
として準備されています。  
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装置デモ・ログモニター画面例 

装置 - ホスト間のHSMS通信トランザクションを 

リアルタイムでモニタリングします。 

 

装置、ホスト以外のPCからも 

モニタリング可能です。 

 

（DSHDR2 HSMS通信ドライバーと接続しています。） 
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GEM 装置変数定義の内容  EC, SV, DVVAL, RP,CE,AL     （１部です ）  

//----- EC - Equipment Constant ------
def_ec  EC_Mdln{ 

        ecid:     1       // =0x00000001 

        format:   A[6..6] 

        nominal:  "DSH100" 

        } 

 

def_ec  EC_SoftRev{ 

        ecid:     2       // =0x00000002 

        format:   A[6..6] 

        nominal:  "REV001" 

        } 

 

def_ec  EC_InitCommState{ 

        ecid:     4       // =0x00000004 

        format:   U2[1] 

        min:      "0" 

        max:      "1" 

        nominal:  "0" 

        } 

 

def_ec  EC_InitControlState{ 

        ecid:     5      // =0x00000005 

        format:   U2[1] 

        min:      "0" 

        max:      "1" 

        nominal:  "0" 

        } 

 

詳細はEQINFO.TXTファイルを 
参照してください。 

 
次頁にRP,CEを紹介します。 

//----- SV - Equipment Status Variable 
def_sv  SV_Clock{ 

        svid:     8192    // =0x00002000 

        format:   A[16..16] 

        nominal:  "" 

        } 

 

def_sv  SV_CommunicationState{ 

        svid:     8193    // =0x00002001 

        format:   U1[1] 

        nominal:  "0" 

        } 

 

def_sv  SV_ControlState{ 

        svid:     8194    // =0x00002002 

        format:   U2[1] 

        units:    "state" 

        min:      "0" 

        max:      "2" 

        nominal:  "0" 

        event:    "CE_ControlState" 

        } 

 

def_sv  SV_CJExecName1{ 

        svid:             // =0x00002003 

        format:   A[16..16] 

        units:    "CJOB" 

        nominal:  "" 

        } 

//----- DV - Data Variable ------------- 

def_dv  DV_StartTime{ 

        dvid:     8300    // =0x0000206c 

        format:   A[19..19] 

        nominal:  "" 

        } 

 

def_dv  DV_EndTime{ 

        dvid:     8301    // =0x0000206d 

        format:   A[19..19] 

        nominal:  "" 

        } 

 

def_dv  DV_Temp1{ 

        dvid:     8302    // =0x0000206e 

        format:   A[8..8] 

        units:    "Degree" 

        nominal:  "" 

        } 
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  RP(Report), CE(CollectionEvent) の定義 

//----- RP - Collection Event --------------------
---------------------------- 
def_report RP_Communicating{ 
        rptid:     10           // =0x0000000a 
        vname:    "SV_Clock"    // vid=8192 
        } 
 
def_report RP_ControlState{ 
        rptid:     100          // =0x00000064 
        vname:    "SV_Clock"    // vid=8192 
        vname:    "SV_ControlState"    // vid=8194 
        } 
 
def_report RP_PortAccessMode{ 
        rptid:     1200         / =0x000004b0 
        vname:    "EC_PortAccessMode"  // vid=256 
        } 
 
def_report RP_Port1AccessMode{ 
        rptid:     1201         // =0x000004b1 
        vname:    "EC_Port1AccessMode" // vid=257 
        } 
 
def_report RP_Port2AccessMode{ 
        rptid:     1202          // =0x000004b2 
        vname:    "EC_Port2AccessMode"  // vid=258 
        } 

 

 

 
次頁にAlarmを紹介します。 

 

一部分を紹介します。 
//----- CE - Collection Event ---------------------
-------------def_ce  CE_Communicating{ 
        ceid:     2                // =0x00000002 
        enabled:  1 
        rptname:  "RP_Communicating" // rptid=10 
        } 
 
def_ce  CE_SpoolDeactivated{ 
        ceid:     999              // =0x000003e7 
        enabled:  1 
        } 
 
def_ce  CE_ControlState{ 
        ceid:     100              // =0x00000064 
        enabled:  1 
        rptname:  "RP_ControlState"  // rptid=100 
        } 
 
def_ce  CE_AlarmOn{ 
        ceid:     200              // =0x000000c8 
        enabled:  1 
        } 
 
def_ce  CE_AlarmOff{ 
        ceid:     201              // =0x000000c9 
        enabled:  1 
        } 

 

 

DSHEng5は 

これらの情報を内部に取り込
み、RP、CE、変数間のリンク
関係を生成し、管理します。 

変数の値の設定・参照のため
のサービスをAPI関数によって 
提供します。 

CEイベントは 
classSendS6F11ｸﾗｽの
SendS6F11メソッドを使って、
CEIDを指定するだけでS6F11を
送信してくれます。 
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  AL(Alarm) 情報の定義 

//----- AL - Alarm-------------------------------- 

def_alarm AL_AlarmTempOver{ 

        alid:     1               // =0x00000001 

        enabled:  1 

        alcd:     "2" 

        altx:     "Chamber Temperature Over" 

        ce_on:    "CE_AlarmOn"    // ceid=200 

        ce_off:   "CE_AlarmOff"   // ceid=201 

        } 

 

def_alarm AL_AlarmPressure_1_Low{ 

        alid:     101             // =0x00000065 

        enabled:  1 

        alcd:     "2" 

        altx:     "Chamber Pressure-1 Over" 

        ce_on:    "CE_AlarmOn"    // ceid=200 

        ce_off:   "CE_AlarmOff"   // ceid=201 

        } 

 

def_alarm AL_AlarmPressure_2_Low{ 

        alid:     102             // =0x00000066 

        enabled:  1 

        alcd:     "2" 

        altx:     "Chamber Pressure-2 Over" 

        ce_on:    "CE_AlarmOn"    // ceid=200 

        ce_off:   "CE_AlarmOff"   // ceid=201 

        } 

詳細はEQINFO.TXTファイルを 
参照してください。 
 
デモプログラムの起動は次頁です。 

一部分を紹介します。 

DSHEng5は左で定義されるアラー
ム情報に従って 

class_SendS5F1ｸﾗｽのSendS5F1ﾒ
ｿｯﾄﾞを使ってS5F1を送信します。 

ALIDと発生/復帰の指定だけで 

S5F1を送信可能にします。 

EQINFO.ｔｘｔファイルは 

DshGemSet5.exe 編集プログラ
ムを使って画面で編集できま
す。 

他に以下の情報を変数定義ﾌｧｲﾙ内に 
定義できます。(ﾃｽﾄ用） 

SPOOL 
TRACE 
RECIPE 
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 デモプログラムの開始 
 
Ｃ：¥DSHEng5¥bin¥Eng5AppCsDemo.exe 
   
 を起動します。 
 
 左の画面が表示されます。 
 
 装置/ﾎｽﾄ 通信ｻｲﾄﾞを選択します。 
 
 
 
  
通信を開始するために ｴﾝｼﾞﾝ開始ﾎﾞﾀﾝをｸﾘｯｸ
してください。        
（通信Enableの処理も含まれます。） 
 
 次頁のように装置通信が可能になります。 
  
 
 
 
 

 

デモプログラムの起動とメイン画面 
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装置/ﾎｽﾄは自ｴﾝｼﾞﾝがどちら側の通信を行うか 
選択します。 
 
ｴﾝｼﾞﾝ開始 のクリック後、相手ホストとの間で通信確

立ができたら、通信状態が “確立済み”になります。
(S1F13,14のやり取りの成功） 
 
その後、以下の操作ができます。 
 
各ボタンをクリックすると、それに対応する機能の操
作画面が表示されます。 
 
  EC,SV,DVVALの設定・参照 など  

  TRACE, LIMIT, CE, REPORT, ALARM, 
 PP, RECIPE, CARRIER, SUBSTRATE, 
  CJ, PRJ などの情報の生成、設定、参照など 
  の操作画面です。 
 

通信確立後のメイン画面 

Wafer処理開始/終了操作ﾎﾞﾀﾝ 
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ECID選択用ｺﾝﾎﾞﾎﾞｯｸｽにｼｽﾃﾑに登録されているEC変数のID）
が表示されます。 
 
● ID単位の操作 
    ECIDを選択し、操作したいﾎﾞﾀﾝをｸﾘｯｸします。 
 
●                  変数値値を設定する場合は、 
   値入力欄に値を設定した後、このﾎﾞﾀﾝをｸﾘｯｸします。                             
 
●                 変数情報取得用のﾎﾞﾀﾝｸﾘｯｸの場合は、 
   取得値はﾒｲﾝ画面のﾛｸﾞ部に表示されます。 
 
SV, DVVALの操作画面については、それぞれの変数の操作に
なるだけで、基本的に本画面の操作と同じ操作になりますの
で、説明を省略します。 
  

装置定数情報操作画面 

DSHEng5はclass_ECを介して 
変数IDをキーにして全変数の情報のア
クセスが可能です。 
 
値の設定、変更、情報（単位、データ
範囲など）の参照が可能です。 

表示がEnabled=false 
になっているﾎﾞﾀﾝは 
ﾒｲﾝ ﾌｫｰﾑでﾎｽﾄｻｲﾄﾞが選択 
されるとEnabled=trueに変更され, 
操作できるようになります。 
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SVトレース(Trace)設定画面 

本画面はﾄﾚｰｽ機能を実行するための画面です。通信ｻｲﾄﾞがﾎｽﾄが選択された場合のもの
です。 
 
S2F23ﾒｯｾｰｼﾞに設定する項目ﾃﾞｰﾀを入力設定します。 
 DSPER, TOTSM,P, REPGSZ、SV数、ﾄﾚｰｽするSVIDを設定します。 
その後、  S2F23送信  ﾎﾞﾀﾝをｸﾘｯｸしてﾄﾚｰｽ情報を装置側に送信します。 
 
ﾄﾚｰｽ結果 S6F1 ﾒｯｾｰｼﾞを受信したら、それをﾛｸﾞ画面に表示します。 
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変数リミット(Limit)情報設定画面 

本画面は変数ﾘﾐｯﾄ監視機能を実行するための画面です。通信ｻｲﾄﾞがﾎｽﾄに選択された場
合のものです。 
 
S2F45ﾒｯｾｰｼﾞに設定する項目ﾃﾞｰﾀを入力設定します。 
 
その後、  S2F45送信  ﾎﾞﾀﾝをｸﾘｯｸして変数ﾘﾐｯﾄ情報を装置側に送信します。 
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収集イベント(CE)情報操作画面 
装置側の画面 ﾎｽﾄ側の画面 

左側が装置側、右側がﾎｽﾄ側の操作
画面です。 
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レポート(RP)情報操作画面 
装置側の画面 ﾎｽﾄ側の画面 

左側が装置側、右側がﾎｽﾄ側の操作
画面です。 
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アラーム(AL)情報操作画面 

装置側の画面 ﾎｽﾄ側の画面 

左側が装置側、右側がﾎｽﾄ側
の操作画面です。 
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レシピ(RCP)情報操作画面 

装置、ﾎｽﾄ側は同じ画面を使用します。 
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コントロールジョブ(CJ)情報操作画面 

左側が装置側、
右側がﾎｽﾄ側の
操作画面です。 
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プロセスジョブ(PRJ)情報操作画面 

装置側の画面 ﾎｽﾄ側の画面 

左側が装置側、右側
がﾎｽﾄ側の操作画面
です。 
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キャリア(Carrier)情報操作画面 

装置、ﾎｽﾄ側は同じ画面を使用します。 
ｷｬﾘｱ情報の設定・参照を行います。 
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基板(Substrate)情報操作画面 

装置、ﾎｽﾄ側は同じ画面を使用します。 
 

基板情報の設定、参照を行います。 
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本画面は、装置側が受信する１次メッセージに対
して応答メッセージを相手に返しますが、そのと
きに返すAckアイテムの値を故意にエラーを示す値
を返すようにするための画面です。 
 
 以下のように操作します。 
 
 1.  Ackの値をエラーにしたいメッセージの 
   コンボボックスの選択を変えて行います。 
 
 2. その後、設定ボタンをクリックします。 
   これでOKです。 
 
例えば、S1F17に対し、onlack = 3 を返すように
するためには、左の画面のようにS1F17のonlackを 
3 に選択し、設定ボタンをクリックします。 
 
 ログモニターの通信ログを下に示します。 
 

 

応答メッセージ Ack 設定画面 
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WPシミュレーション画面 － ホスト側 の開始 / 終了 

WP処理は、ホスト側のPCWP処理を 
開始してください。 

Top画面の下の WP開始 ﾎﾞﾀﾝ 
のｸﾘｯｸで開始します。 

開始後、装置側からのCEIDが 
CE_LoadTransferBlockedのS6F11の 
受信によってWP処理が開始します。 
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WPシミュレーション画面  － 装置側 の開始 / 終了 

Top画面の下の WP開始 ﾎﾞﾀﾝ 
のｸﾘｯｸで開始します。 

WP処理は、ホスト側のPCでWPの処理を 
開始しておいてください。 

１ｻｲｸﾙ終了しあら、次の 
CE_LoadTransferBlockedの
S6F11の受信で処理が開始し
ます。 

開始後、装置側からのCEIDが 
CE_LoadTransferBlockedのS6F11の 
受信によってWP処理が開始します。 
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